Forslag til analyse af elektroakustisk musik i folkeskolen

Jeg har forsøgt at redegøre for tilblivelsen af denne analysemodel i en afhandling – for at skåne læseren gengives her blot selve modellen i en køreklar facon. Jeg håber, at læseren uden den store forhistorie alligevel kan få noget ud af at benytte (evt. dele af) resultatet af mine anstrengelser. Er du interesseret i at se, hvordan jeg er nået frem til modellen, er du velkommen til at kontakte mig. 

Følgende historie er beregnet til at læse op for eleverne (4-6 kl.) for at skabe en indgangsvinkel til analysearbejdet. 

Der var engang en lille lus. Lusen boede på et hår, som sad på en kanin. Lusen havde det egentlig rigtig godt. En dag fandt den ud af, at den ville prøve at fortælle noget om sit eget liv og den verden den boede i. Den fandt papir og blyant frem og gik straks i gang. Den løb dog hurtigt ind i et lille problem, for hvor på håret skulle den sidde og skrive? Når den sad yderst på håret havde den et fantastisk overblik. Den kunne se det meste af kaninen og så vidt den vidste også hele verden. Men den ville jo fortælle noget om sin egen lille verden, og det var jo egentlig håret, som den sad på – som jo i øvrigt sad på kaninen. Den kravlede ned til starten af håret, helt ned til roden, som sad fast på kaninen. Her kunne den rigtig sige noget om dens verden, men hov – nu kunne den jo ikke længere se ret meget af kaninen og hele den store verden……Hvordan i alverden skulle den sige noget om verden, når den aldrig kunne se det hele? Lusen tænkte længe…… Til sidst blev den enig med sig selv om, at først ville den sætte sig helt ud på håret. Helt ud hvor solen bagte og hvor den kunne se vidt omkring sig. Så ville den skrive hvad den kunne se. Bagefter ville den vælge det bedste hår på kaninen og så kravle helt ned til bunden for at skrive noget om, hvordan dette hår dog var blevet til. At kravle rundt på alle hår ville være for stort et arbejde – den måtte nøjes med at vælge et eller måske to. Lusen gik i gang. Den skrev og kravlede rundt, for just som den sad og skrev oppe i solen, så blev den i tvivl om noget, som den kun kunne finde ud af, hvis den kravlede helt ned i bunden – der hvor håret sidder fast på kaninen. En dag var den færdig. Den gav sig til at læse, hvad den havde skrevet og blev faktisk glad, for den syntes alt i alt, at den var blevet lidt klogere på sig selv.

Forestil jer, at I i stedet for nu skal fortælle om et lille stykke musik. Nogen gange bliver I nødt til at snakke om hele musikken på en gang, men andre gange er I nødt til at kravle helt ned i musikken og forsøge at snakke om en lille bitte del……
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Opgave 1:
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Opgave 2:

Opgave 3:

Tegnene udvælges i DSP2 ved at markere en bestemt del (ca. 10 sek. svarende til en lydpakke) af værket og herefter blot spille det.


	
	Tegn 1
	Tegn 2
	Tegn 3
	Tegn 4
	Eksempel

	Mørk / lyst
	
	
	
	
	+ (lyst)

	Svagt / kraftigt
	
	
	
	
	+ (kraftigt)

	Lige / skrå
	
	
	
	
	- (lige)

	Uden / med ansats
	
	
	
	
	+ (med ansats)

	Vedvarende / brudt
	
	
	
	
	- (vedvarende)

	Værdi:
	
	
	
	
	1        (+3 –2)


Opgave 4:

Det er min erfaring, at der kan komme en masse spændende diskussioner ud af disse spørgsmål, som naturligvis er at opfatte som oplæg til samtale. Diskussionen skulle gerne munde ud i en mere nuanceret forståelse for egen og andres lydopfattelse – en øget forståelse for hinanden.

Go’ arbejdslyst……

Forestil jer, I sidder yderst på et kaninhår, hvor I kan overskue alt det overfladiske. Inddel værket i afsnit og inddel evt. afsnittene i sætninger. Det er en god ide at tegne opdelingen på en tidslinie. 











Forestil jer de enkelte afsnit er rum, som man kan være i. Hvordan er der at være i disse rum? Hvordan er stemningen? 











Nu kravler vi nedad i musikken ligesom lusen kravlede nedad på kaninen. Vi vil nu ikke længere koncentrere os om hele musikstykket. Vi koncentrerer os om bestemte ting. 


Vælg det mest spændende afsnit og find 3-4 ”tegn”.


 (Begrebet tegn forklares ud fra følgende to billeder. Tegn og fortæl fra tavlen.)
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Billede 1			Billede 2





Billede 1 er en tegning – det er billede 2 ikke, for sådan er der mindst 1 hus, som ser ud!


Et tegn er noget i musikken (et lille bitte element på måske få sekunder), som vi forbinder med et eller andet.  





Stil følgende spørgsmål til hvert tegn. Den første mulighed giver tegnet et ”–” (minus) og den anden mulighed i hvert spørgsmål giver tegnet et ”+” (plus). Hvis begge muligheder er lige rigtige, så får tegnet både et + og et -. Beregn værdien af hvert tegn. (+ + - + - giver værdien 1; + + + + - giver værdien 3; o.s.v.) og angiv dem i skemaet på næste side.





Virker tegnet mørk eller lyst?


Er tegnet svagt eller kraftigt?


Er tegnet lige eller skrå? (Lige angiver tilnærmelsesvis ens tonehøjde / svingning. Skrå angiver glissando / toneskift / varierende svingning)


Er tegnet uden ansats eller med ansats? (Ansats angiver om den første del af tegnet skiller sig ud i forhold til resten. Der er f.eks. ofte en tydelig ansats på akustiske instrumenter.) 


Er tegnet vedvarende eller brudt? (Brudt angiver, at der kan optræde små pauser (ikke lyd) i tegnet)














Prøv at forklare, hvad I fornemmer eller føler, når I hører hvert tegn.


Jo højere værdien er for et tegn, jo mere ”energi” er der i tegnet. Passer det til jeres tegn? 


Svarer tegnene til stemningen i det rum, som de befinder sig i? Hvorfor / hvorfor ikke?
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